
Tổng quan chương trình do 
bang duyệt (Chapter 74) 

Thiết kế và Giao tiếp bằng hình ảnh 

Thiết kế trực quan ở khắp mọi nơi - cung cấp một "cái 
nhìn và cảm nhận" cho các trang web, bảng hiệu và dấu 
hiệu, bìa sách và bao bì sản phẩm. 

Học sinh học và làm gì 
Các chương trình Thiết kế và Giao tiếp Trực quan giúp học sinh hoàn thiện kỹ năng nghệ thuật của mình đồng 
thời làm chủ nhiều phần mềm kỹ thuật được dùng trong các lĩnh vực sáng tạo như quảng cáo, xuất bản, mỹ 
thuật và giải trí. 
Học sinh dành phần lớn thời gian tạo ra sản phẩm trực quan bằng cách sử dụng phần mềm theo chuẩn công 
nghiệp. Các chủ đề bao gồm Yếu tố và Nguyên tắc Thiết kế, Lý thuyết màu sắc, Kiểu chữ, Nhiếp ảnh kỹ thuật 
số và phần mềm thiết kế. Thiết kế quảng cáo, Minh họa, Thiết kế trang web, Hoạt hình, Thiết kế áp phích, Làm 
phim kỹ thuật số và Chỉnh sửa. 
Học sinh ngành Thiết kế và Giao tiếp Trực quan đòi hỏi phải đạt chuẩn học tập cao như các bạn trong các 
chương trình trung học khác. Các chuẩn này được thiết kế bởi bang Massachusetts. Ngoài ra, thiết kế và giao 
tiếp trực quan củng cố các khía cạnh của chương trình giảng dạy Nghệ thuật Ngôn ngữ Tiếng Anh. Sức khỏe 
và an toàn tại nơi làm việc cũng được dạy. 

Chứng chỉ và Bằng cấp 
Các chương trình sẽ chuẩn bị cho học sinh có được chứng chỉ được công nhận trong ngành, và thông thường 
học sinh sẽ có thể hoàn thành một hoặc nhiều chứng chỉ trước khi tốt nghiệp trung học. 

• Cấp phép Chứng chỉ dùng Adobe (PhotoShop, Illustrator, Premier Pro, InDesign) 
• OSHA 10 giờ - Tổng quát 
• Đào tạo nâng cao nhận thức về An toàn Mạng 

Lựa chọn sau trung học 
Chương trình được bang duyệt (chương 74) cung cấp đào tạo cần thiết cho việc làm khởi điểm trong ngành 
và hầu hết các chương trình đều có cách cấp tín chỉ đại học có thể được áp dụng cho một văn bằng. Đây là 
một vài ví dụ về cơ hội nghề cho học sinh tốt nghiệp ngành Thiết kế và Giao tiếp Trực quan. 

Bằng Phổ thông 
Trung học 

• Trợ lý Thiết Kế và sản xuất 
• Trợ lý Họa Sĩ Minh họa 
• Trợ lý Nhiếp ảnh 
• Trợ lý của hàng In ấn 

Kinh nghiệm cao, đào 
tạo hoặc cấp phép 

• Thiết kế Trang mạng 
• Bằng Cao đẳng Thiết kế 
• Thiết kế Đồ họa 

Bằng Đại học 
(4 năm đại học) 

• Giám đốc Nghệ thuật 
• Giám đốc Sáng tạo 
• Họa sĩ hoạt hình/ Tạo 

mẫu 3D 
• Thiết kế Từ Trải nghiệm 

Thực tế 

Những câu hỏi để hỏi về chương trình bạn đang cân nhắc 
1. Trải nghiệm tại nơi làm việc mà bạn có thể giúp cho học sinh là gì - tại trường 

hoặc tại nơi làm việc? 
2. Các bước tiếp theo để tốt nghiệp từ chương trình này là gì và làm thế nào bạn hổ 

trợ các em học sinh đạt được? 
Tìm hiểu sự khác nhau giữa chương trình do bang duyệt (Chapter 74) và chương 
trình tại địa phương: 

http://www.doe.mass.edu/ccte/cvte/cte-families/state-vs-local.html

http://www.doe.mass.edu/ccte/cvte/cte-families/state-vs-local.html
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