BEM-VINDOS AC

JARDIM DE
INFANCIA

As proximas quatro paginas se concentram mais especificamente nos padrdes de aprendizagem de Massachusetts
para Jardim de Infancia.

MASSACHUSETTS
ese Department of Elementary
and Secondary Education



AQUI ESTAO ALGUMAS PERGUNTAS GERAIS QUE VOCE PODE FAZER A

ESCOLA DO SEU FILHO(A):

e Qual curriculo vocés estao usando para dar suporte as instrucoes?
e Como posso dar suporte ao meu filho(a) fora da escola?

e Meu filho(a) pode ter dificuldades com ____. Como VOCés 0s apoia com
ISS07?

AQUI ESTAQ ALGUMAS PERGUNTAS GERAIS QUE VOCE PODE FAZER AO SEU ALUNO DO

ENSINO FUNDAMENTAL:

e O gue vocé gosta na escola?

e Qual foi uma atividade que vocé fez hoje na aula? O que aprendeu com
essa atividade?

e \océ sabe a quem recorrer quando precisa de ajuda?

AQUI ESTAO ALGUMAS PERGUNTAS GERAIS QUE VOCE PODE FAZER A0 SEU

SECUNDARIAS FILHO(A):

e O que vocé gosta na escola?

e Qual é uma atividade que vocé fez em sala de aula recentemente? O que
aprendeu com ela?

e \océ sabe onde obter suporte quando precisar?



ESTE GUIA FORNECE MAIS DETALHES SOBRE
AS EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM NESTA

SERIE PARA:

CIENCIA E
TECNOLOGIA/E
NGENHARIA

SAUDE INTEGRAL E
EDUCACAO FiSICA

AR ALFABETIZACAO

IDIOMAS DO MUNDO ICITJTSEI(S: : AT'EWA:%Q’ DIGITAL E CIENCIA
’ \ DA COMPUTACAO

ARTES VISUAIS)
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AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Reconhecer e brincar com os sons das palavras, incluindo rimas, silabas e sons iniciais.

e |dentificar letras e seus sons, comecar a decodificar palavras simples e ler textos para
leitores iniciantes com apoio.

e Ouvir, ler e discutir diversas histdrias e textos informativos de diferentes culturas, origens
e perspectivas sobre o mesmo tema para construir uma compreensao mais profunda e
fazer conexdes.

e Participar de conversas ouvindo, respeitando a vez de falar e fazendo ou respondendo
perguntas para aprender mais.

e Usar desenho, ditado e escrita para expressar uma opinido, compartilhar informacdes ou
contar uma historia.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Separe 0s sons inicial, intermediario e final de palavras simples: por exemplo, *sol* (s-o-1),
*pao* (p-a-o), *mar* (m-a-r).

e Reconheca todas as letras maiudsculas e minusculas, associe-as aos seus sons e escreva-as
a mao com clareza.

e Combine letras e sons para pronunciar e escrever palavras simples.
e Leia palavras e frases decodificaveis em textos simples de forma fluida.

e Expligue como descobrir guem escreveu um livro (0 autor) ou quem desenhou suas
ilustracdes (o ilustrador).

e Faca e responda perguntas sobre historias e textos lidos em voz alta com o auxilio de um
adulto.

e Reconte o gque aconteceu em uma historia e expligue as ideias principais de um livro que
aborda um determinado tema.

e Participe de conversas em grupo, ouvindo, falando na sua vez e discutindo temas e
histdrias da educacédo infantil com colegas e adultos.

e Compartilhar algo novo que aprenderam em um livro ou topico de diferentes maneiras,
como conversando sobre o assunto, desenhando, escrevendo cartas ou anotacdes em um
diario, criando histdrias ou cartazes, ou formando frases em uma pagina.

e Usar uma combinacdo de desenho, ditado e escrita (frases simples, ortografia inventada)
para responder a uma pergunta ou descrever um evento ou topico de um texto.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O
SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:
e O gue aconteceu no inicio, no meio e no e Livros e textos de referéncia sobre os

fim da historia? quais seu filho tem lido, ouvido falar e/

e [Essa histdria te lembra algo da sua vida? Ou esCrito neste ano

e O gue seu filho deve ser capaz de
compreender, escrever e discutir como
resultado do que leu

e \océ pode escrever ou desenhar sobre
a sua parte favorita da historia?



AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Usar numeros para contar e agrupar objetos, comparar quantos objetos estdo em
grupos diferentes e somar e subtrair. Por exemplo, usar a subtracdo para descobrir
guantos palitos de cenoura sobraram depois de alguns serem comidos.

e Usar alinguagem para descrever, classificar, nomear e comparar formas bidimensionais
e tridimensionais. Por exemplo, classificar os bringuedos por formato, contar quantos ha
em cada grupo e explicar qual grupo tem mais.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Contar até 100 de unidade ou dezena, comecando por qualguer nimero
e Reconhecer, nomear e escrever os numerais de O a 20.
e Contar até 20 objetos, dizendo um numero em voz alta para cada objeto.

e Comparar até 10 itens em grupos diferentes usando objetos ou numerais escritos. Por
exemplo, dizer se um pacote com trés canetas ou um pacote com cinco canetas contém
mais canetas.

e Adicionar e subtrair fluentemente (de forma rapida e correta) niumeros até cinco.
e Usar objetos, desenhos ou numerais para somar e subtrair nimeros até 10.
e Dividir os nimeros em ndmeros menores: por exemplo, 5 € composto por2e 3ou 4 el

e [Encontrar o niumero gue totaliza 10 para qualguer nimero de 1a 9. Por exemplo, 6
precisa de 4 para ser 10.

e Explicar que os numeros na faixa dos “teens” (11-19) sdo compostos por uma dezena e
algumas unidades.
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e Descrever e comparar objetos medindo seu comprimento, peso ou capacidade (quanto
eles podem suportar).

e Nomeie, descreva, analise e compare formas como quadrados, circulos, triangulos,
retangulos, hexagonos, cubos, cones, cilindros e esferas.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O

SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:

e Vocé tem 5 adesivos e eu tenho 2. e Quais estratégias de adicdo e subtracao
Quantos adesivos temos juntos? funcionam melhor para seu filho?

e Temos laranjas. Quantos mais e Jogos gque podem ajudar seu filho a
precisamos para chegar a 10? praticar matematica em casa

e O gue temos em casa que tem o
formato de um cilindro?
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AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Observar o mundo contando e medindo. Por exemplo, descrever padrdes climaticos
contando guantos dias ensolarados, nublados e chuvosos hd em um més.

e |nvestigar e observar mudancas de temperatura em liguidos e soélidos. Por exemplo,
observar que a dgua liquida se transforma em gelo solido quando esfria.

e Usar observacdes para descrever as semelhancas e diferencas entre plantas e animais.
Por exemplo, plantas e animais (incluindo humanos) precisam de alimento, agua e ar,
mas as plantas podem produzir seu proprio alimento.

e [Explorar como os objetos se movem quando empurrados ou puxados. Por exemplo,
como uma bola rola por uma rampa quando € empurrada e quando ndo é.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Entender que todas as plantas e animais crescem e mudam com o tempo.

e Explicar como plantas e animais (incluindo humanos) podem mudar seus ambientes. Por
exemplo, observar como as raizes das arvores crescem e quebram calcadas.

e [azer observacdes para descrever como o Sol aguece a Terra. Investigar as diferencas
entre materiais mais quentes e mais frios, como rochas, areia e agua.

e Criar modelos de estruturas para demonstrar como as pessoas podem construir coisas
para se protegerem e protegerem suas casas do calor do Sol.

e Obter informacdes da previsdo do tempo e usad-las para se preparar para o clima local
(como a chuva gue virad no dia seguinte).

e Explicar como as pessoas podem usar menos recursos naturais. Por exemplo, reciclando
latas ou reutilizando pedacos de papel em vez de joga-los fora.

e |nvestigar como as coisas podem se transformar em liquido ou solido dependendo da
temperatura. Por exemplo, como um giz de cera ou cola em bastdo derretem com o
calor.

e Comparar o que acontece quando objetos sdo empurrados ou puxados de maneiras
diferentes. Por exemplo, guando um livro € empurrado diretamente para baixo sobre
uma mesa e quando € empurrado lateralmente sobre a mesa.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O
SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:

e Como podemos Nos preparar para o e Como a ciéncia se relaciona com

clima de amanha?

Como podemos nos refrescar em um
dia guente e ensolarado?

Quais sdo algumas maneiras de reduzir
a quantidade de recursos gue usamos
em casa?

situacdes cotidianas da vida do seu filho

Lugares na comunidade que podem
oferecer oportunidades para seu filho se
envolver com a ciéncia



AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

I

e Demonstrar respeito pelos colegas e participar da comunidade da sala de aula.

e Usar mapas, globos, fotografias e outras ferramentas para descrever lugares proximos.

e [Explorar como as pessoas mantém tradicdes nacionais, estaduais e locais (comunitarias).

e [Entender a diferenca entre bens (coisas) e servicos, e necessidades e desejos, em uma
economia.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e [Entender e seguir regras, limites e expectativas. Ajudar e respeitar os outros.

e Dar exemplos de textos de pessoas agindo de forma responsavel e de grupos criando e
seguindo regras.

e Reconhecer os principais simbolos, musicas e textos dos Estados Unidos (como a
bandeira, a aguia americana, o hino nacional dos Estados Unidos e o Juramento a
Bandeira).

e Explicar como varios povos e culturas nos Estados Unidos e a comunidade celebram
suas histérias (como em feriados).

e Usar palavras e frases como before, afternoon, next week e long ago para colocar os
eventos em ordem e explicar quando eles aconteceram ou acontecerao.

e Usar palavras e frases como left, far, in front of e between para explicar onde estdo as
PEessoas, 0s animais e as coisas.

e Explicar as semelhancas e diferencas entre mapas e globos. Fazer mapas, desenhos ou
maaguetes para mostrar a aparéncia de lugares familiares (como a escola).

e [Explicar as partes de um endereco fisico: nome e nimero da rua, cidade, estado, pails.

e [azer perguntas sobre o passado e comecar a reunir informacdes de varias fontes.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O

SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:

e O gue significa ser responsavel? e Biografias, autobiografias e ficcao

e Como mapas, globos e fotografias histdrica para procurar na biblioteca
mostram diferentes aspectos de um e Celebracdes e tradicdes importantes
lugar? para as comunidades locais

e Quais sdo os diferentes tipos de
trabalho que as pessoas realizam?
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ALFABETIZACAO DIGITAL E CIENCIA DA COMPUTACAO

AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Projetar, construir e testar invencdes e solucdes por meio da exploracdo e da

brincadeira.

e Aprender que as ferramentas ajudam as pessoas a fazer as coisas melhor, ou com mais
facilidade, ou a fazer coisas gque, de outra forma, ndo seriam possiveis.

e Compreender as diferencas entre humanos, dispositivos de computacao e ferramentas
digitais, e quando e como os alunos devem usar a tecnologia.

e Desenvolver conceitos por meio da exploracdo, descoberta e criatividade com a

orientacao, o apoio e o incentivo do professor.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Entender como se manter seguro online.

e Explicar como compartilhar informacédes
com seguranca online.

e Descobrir o que significa ser um bom
cidaddo digital.

e Descrever como as pessoas usam a
tecnologia e como a tecnologia pode
influenciar as pessoas.

e Usar ferramentas digitais e habilidades
de pesquisa para criar projetos simples e
comunicar ideias.

e |dentificar varios tipos de dispositivos
de computacao, por exemplo, laptops
(notebooks) e smartphones.

e |dentificar partes visiveis de dispositivos de
computacao, por exemplo, um teclado, tela
e fones de ouvido

e Explicar que as redes conectam
computadores localmente e ao redor do
mundo.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO
SEU FILHO:

e O gue significa estar seguro online?

e Quais sao alguns exemplos de dispositivos
de computacao?

e Qual algoritmo podemos usar para vestir

um casaco?

e Como vocé classificaria esses itens
domeésticos (meias, livros, etc.) em grupos?
Por cores? Por tamanhos?

Explorar as diferencas entre humanos e
computadores para determinar quando a
tecnologia é benéfica para a sociedade.

Listar as caracteristicas compartilhadas de
objetos comuns, por exemplo, que 0s animais
tém uma cor e um numero de patas. (Essa
habilidade leva a um conceito da ciéncia da
computacdo chamado Abstracdo)

Definir um algoritmmo como uma sequéncia de
etapas.

Criar e executar um algoritmo simples, por
exemplo, 0s passos para fazer um sanduiche.

Entender como informacdes digitais podem
ser coletadas, usadas e apresentadas em um
computador.

Criar um programa de computador e explicar
gue o computador segue as instrucdes do
programa.

Usar modelos e simulacdes basicas, por
exemplo, mapas digitais e previsdes do tempo.

TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O
PROFESSOR DO SEU FILHO:

e Onde vocé pode ter acesso a
tecnologia®?

e Como vocé pode ajudar a reforcar o
ensino em sala de aula em casa?

e Quais sao os lugares na comunidade
gue podem ajudar seu filho a aprender
habilidades de computacao?



AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Explorar varias formas de arte para entender os atributos unicos de cada uma.

e Aprender conceitos e habilidades essenciais dentro de cada forma de arte de uma
forma que apoie suas proprias ideias artisticas.

e Ganhar exposicao a diferentes obras de arte de diversas culturas e periodos de tempo.

e Comecar a desenvolver suas proprias escolhas e preferéncias para expressao artistica.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:
I
Para Danca:

e [Explorar o movimento de diferentes partes do corpo com seguranca em seu espaco
pessoal e no espaco geral dos movimentos de seus colegas.

e Expressar emocao por meio de movimentos em varios estilos de danca.
Para Artes de Midia:
e [Experimentar uma variedade de midias e ferramentas digitais.

e Responder a diferentes pecas de artes de midia.

P 4

Para Musica:

e Escolher ideias musicais favoritas para praticar e demonstrar vocalmente ou em um
instrumento.

e Envolver-se ativamente ao ouvir pecas curtas de mdudsica que apresentam 1 ou 2
“opostos” musicais, como: rapido/lento, alto/baixo, entrecortado/suave.

R 4

Para Teatro:
e Responder a um prompt teatral usando corpo, voz e/ou imaginacao.

e [azer escolhas de voz, som ou corpo para combinar com um momento especifico em
uma histdria durante uma peca dramatica.

Para Artes Visuais:
e Criar uma imagem ou objeto e descrever o que ele representa.

e Seguir um processo ou ideia até a conclusdo ao experimentar uma grande variedade
de materiais e ferramentas de arte.

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O

SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:

e \Vocé pode me contar sobre sua foto/ e Artistas e obras de arte que sao
musica/peca, etc.? apropriados para a idade para

e Como vocé se sentiu quando viu ou compartilhar com seu filho.

ouviu aguela obra de arte? e Como fornecer experiéncias que irdo
expandir a exposicao do seu filho a uma
variedade de materiais e ferramentas de
arte.
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e Como surgiu essa ideia?




AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:
E—

e Utilizar o idioma de estudo para interagir com colegas de turma e comunicar-se com
falantes nativos, usuarios de lingua de sinais e escritores desse idioma.

e |dentificar produtos, praticas e perspectivas das diversas culturas que utilizam o idioma
estudado e compara-los com os da prdopria cultura.

e Utilizar o idioma de maneira auténtica, por exemplo, aprofundando conteldos de outras
disciplinas e interagindo com falantes ou usuarios de lingua de sinais da comunidade.

e Dar os primeiros passos rumo a proficiéncia linguistica que levarad a obtencdo do Selo
Estadual de Biliteracia de Massachusetts.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Reconhecer palavras, frases e aspectos culturais ao ler, visualizar ou ouvir textos
auténticos sobre temas familiares, como poemas simples, anuncios, infograficos e
comunicados.

e Participar de conversas previsiveis utilizando palavras e frases familiares.
e [ornecer informacdes sobre si mesmos, seus pensamentos, opinides e sentimentos.

e Comunicar-se de maneiras (como por meio de gestos) e sobre tépicos que sejam
auténticos para a lingua-alvo.

e |dentificar produtos, praticas, perspectivas e fatores de identidade que compdem a
cultura e a identidade cultural.

e Comparar produtos, praticas, perspectivas e caracteristicas linguisticas, aprendendo a
evitar esteredtipos.

e Utilizar o idioma para ampliar conhecimentos sobre outros conteldos e obter pontos de
vista diversos.
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e Utilizar o idioma para interagir com a comunidade de falantes da lingua (por exemplo,
participando de eventos culturais), conversar com familiares, fazer ou fortalecer
amizades, para lazer pessoal e para definir metas linguisticas, como a obtencdo do Selo
de Biliteracia do Estado de Massachusetts (MA State Seal of Biliteracy).

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O
SEU FILHO: PROFESSOR DO SEU FILHO:
e \océ pode me dizer em gue somos e Recursos em sua comunidade para
iguais e em que somos diferentes das apoiar a aquisicao de linguagem do seu
culturas gue vocé esta estudando? filho
e O gue foi desafiador ou empolgante em e Musicas, videos ou aplicativos para
falar no idioma de estudo hoje? apoiar a compreensao de linguagem do
e De gue maneiras podemos usar o seu filho
seu idioma em casa ou em Nossa e Como preparar seu filho para obter
comunidade? o Selo Estadual de Biliteramento ao

concluir os estudos.




AREAS DE FOCO PARA O JARDIM DE INFANCIA:

e Tomar decisdes responsaveis, informadas e promotoras da salde e resolver problemas
em uma variedade de situacdes relacionadas a saude.

e Definir metas, envolver-se em comportamentos promotores da saude e evitar

comportamentos de risco.

e Melhorar relacionamentos, salde pessoal e a saude de outros por meio da

conscientizacdo social e comunicacao eficaz.

e Examinar como emocdes, pensamentos, necessidades, valores, crencas e outros fatores
(internos e externos) influenciam comportamentos e articular como essas influéncias

impactam o comportamento e os resultados da saude.

AO FINAL DO JARDIM DE INFANCIA, OS ALUNOS PODEM:

e Descrever habitos pessoais de saude (por exemplo, higiene, sono, protecado solar,
atividade fisica, limitacdo do tempo de tela) que podem prevenir doencas e promover a

salde geral.

e |dentificar metas simples para saude, comportamento e sucesso académico.
e [Exibir autoconceito positivo, autoestima e confianca.

e Reconhecer a diversidade, incluindo diferencas e tradicdes raciais, étnicas, religiosas, de
deficiéncia e culturais, e demonstrar dignidade e respeito pelos outros.

e Praticar conversar com adultos de confianca, pais/responsaveis e/ou familiares.

e |dentificar os motivos pelos quais € importante ter relacionamentos sociais positivos
(por exemplo, emocdes positivas, apoio e ajuda, alguém para brincar).

e Explicar os beneficios de escolhas e habitos alimentares que promovem a saude.

e |dentificar e descrever pontos fortes e interesses relacionados a atividade fisica e

habilidades de movimento.

e |dentificar e praticar comportamentos para seguranca pessoal.

e Incentivar colegas e familiares a fazer escolhas para ajudar a proteger o meio ambiente
(por exemplo, reciclar, usar menos agua, apagar as luzes).

PERGUNTAS QUE VOCE PODE FAZER AO
SEU FILHO:

Quais sao algumas das suas atividades
fisicas favoritas na escola? Por que?

Vocé pode ajudar a fazer o jantar
usando todos os 5 grupos alimentares?

Quem sdo algumas criancas e adultos
em quem vocé confia na escola?
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TOPICOS QUE VOCE PODE DISCUTIR COM O
PROFESSOR DO SEU FILHO:

Como a Educacéao Fisica/Saude na
escola se relaciona com situacoes
cotidianas na vida do seu filho.

Lugares na comunidade que podem
ajudar seu filho a aprender sobre
escolhas saudaveis e atividade fisica.
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